Anne vertelt Chiel over Jozef en Maria die
een slaapplaats zochten. Chiel onderbreekt
haar en beschrijft hoe hij de sleutelrol In deze les:

in dit verhaal speelde. * Leren de kinderen
het verhaal van Jozef

en Maria kennen;
e Praten ze over op gekke
plekken slapen;

@@ OPd I'CICht 1 Filmpje e Maken ze een kerstbal;

-. e Leren ze jongleren;
. . . e Spelen ze toneel.

Kijk met de kinderen aflevering 3

‘Sleutel’ op de website. Voorbereiding
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" o Zet aflevering 3 klaar
. o om te kijken op het
C@ opdrOCht 2: Krlnggesprek digibord voor opdracht 1.
* Print de werkbladen voor
Begin een kringgesprek en stel de volgende vragen: opdracht 3, 4 en 6.
Wat heb je deze aflevering gezien? Ken jij dit verhaal?
Heb jij weleens iets kapot gemaakt, per ongeluk of Materlalen
expres? Heb jij weleens op een bijzondere plek ¢ Een digibord voor
geslapen of gelogeerd? opdracht 1.

¢ Karton, vloeipapier, lijm,
schaar, prikpennen voor

\ Opdracht 3: Maken opdracht 3.
e Lichte (zijden) doekjes
b Oei... Ezel Chiel laat een : of ;hee:oeken voor
kerstbal kapotvallen. 4 GPeltelEcs
.. ¢ Verkleedkleren voor
Die is stuk. De kerstbal
opdracht 6.

die de kinderen gaan
maken wordt juist mooi
van allemaal kapotte
stukjes! Print het werkblad .4
uit op dik papier. Laat ze
kleine stukjes scheuren
van gekleurd (vloei)papier.
Deze stukjes gaan ze met
lijm opplakken zodat de
kerstbal uit allemaal
‘kapotte’ stukje bestaat.




Opdracht 4: Doen

Help Jozef en Maria een slaapplek te vinden.
Welke sleutel past op welke deur? Print de
werkbladen uit en laat de kinderen lijntjes
trekken tussen de sleutelgaten en de sleutels.

Opdracht 5:
Samenwerken

Jongleren met kerstballen

is niet zo slim, als je een bal
laat vallen, is-ie kapot. Maar
jongleren met doekjes is wel
een goed en leuk idee!

Deel aan de kinderen lichte
(jongleer) doekjes/sjaaltjes
uit, van chiffonstof. Deze
blijven mooi lang in de lucht
zweven. Als je dit niet hebt,
probeer het dan met thee-
doeken of schoonmaak-
doekjes. De kinderen gaan in
een rij staan. Ze gooien een
doekje in de lucht en vangen
dat weer op. Als dat goed
gaat, gaan ze voor de moei-
lijkere doorschuiftruc: gooi
een doekje in de lucht, schuif
snel een plek op en vang

het doekje van je buurman
op. Blijf doorgaan tot alle
kinderen de hele rij door-
geschoven zijn.

PAY
Opdracht 6:
Toneelspelen

Oefen het derde deel van
het toneelstuk met de
kinderen, speel vervolgens
een keer het eerste, tweede
en derde deel achter elkaar.

Verdeel de rollen: Jozef,
Mariaq, ezel, drie herbergiers.
Geef de kinderen eventueel
iets om zich mee te
verkleden. Dan laat je
plaatje voor plaatje de
scenes zien, terwijl je als
verteller meepraat. Je kunt
af en toe een zinnetje tekst
voorspreken of een bewe-
ging voordoen. In het bij-
behorende werkblad is het
toneelstukje uitgewerkt als
leidraad, laat de kinderen
vooral zelf spelen en help
ze waar nodig.




